
Criterii de jurizare - InfoEducație 2019 

Secțiunea Software Educațional 

Capitolul I. Arhitecturaaplicației10 puncte 

Secțiunea I.1. Tehnologiifolosite 

Secțiunea I.2. Proiectareaarhitecturală 

Secțiunea I.3. Portabilitate 

Capitolul II. Implementareaaplicației20 puncte 

Secțiunea II.1. Eleganțaimplementării 

Secțiunea II.2. Testareaaplicației 

Secțiunea II.3. Folosireaunuisistem de gestionare a codului 

Secțiunea II.4. Maturitateaaplicației 

Secțiunea II.5. Securitateaaplicației 

Capitolul III. Interfață10 puncte 

Secțiunea III.1. Impresiagenerală 

Secțiunea III.2. Ușurințaînfolosire 

Capitolul IV. Conținut40 puncte 

Secțiunea IV.1. Funcționalitate, utilitateșiinteractivitate 

Secțiunea IV.2. Evaluareși feedback 

Secțiunea IV.3. Posibilitatea de aactualizașigestionaconținutul 

Secțiunea IV.4. Corectitudineainformațiilor din punct de vedereștiințific 

Capitolul V. Originalitateșiinovație10 puncte 

Secțiunea V.1. Originalitateaideiisauinovațiiadusefață de soluțiiexistente 

Capitolul VI. Prezentareaproiectului10 puncte 

Secțiunea VI.1. Impresiagenerală a proiectului 

Secțiunea VI.2. Documentațiaproiectului 
Capitolul I. Arhitecturaaplicației10 puncte 

Secțiunea I.1. Tehnologiifolosite - Alegereatehnologiilorpotrivite. 

Secțiunea I.2. Proiectareaarhitecturală - Folosireaparadigmelor de 

programarefuncționalăși/sauorientatăpeobiecte.Complexitateatehnică. 

Secțiunea I.3. Portabilitate - Posibilitatea de a rulaprogramulpemaimultedispozitive. 

Capitolul II. Implementareaaplicației 20 puncte 

Secțiunea II.1. Eleganțaimplementării - Clase/module/funcțiiușor de extins, refolosibileșiîncapsulate. 

Complexitateaalgoritmilorutilizați.Respectareastandardelor de programare (variabile definite cu numesemnificative, cod 

consecvent, documentat etc.). 

Secțiunea II.2. Testareaaplicației -Modalități de testare.Absențaerorilor. 

Secțiunea II.3. Folosireaunuisistem de gestionare a codului - Folosireaunuisistem de gestionare a codului (Git / Subversion etc.) 

întimpuldezvoltării. 

Secțiunea II.4. Maturitateaaplicației - Aflareaproiectuluiîntr- unstadiuîn care poate fi distribuitpublicului. 

Secțiunea II.5. Securitateaaplicației - Aplicația nu trebuiesă fie expusă la vulnerabilități de securitate. 

Capitolul III. Interfață 10 puncte 

Secțiunea III.1. Impresiagenerală - Aspect plăcut.Posibilitatea de a se adapta la maimulterezoluții.Internaționalizare, 

posibilitateamodificăriilimbiipentruminorități.Corectitudinegramaticală. 

Secțiunea III.2. Ușurințaînfolosire- Interfațăintuitivă, ușor de parcurs. 

Capitolul IV. Conținut 40 puncte 

Secțiunea IV.1. Funcționalitate, utilitateșiinteractivitate - Utilitateafuncționalităților.Implicareautilizatoruluica factor 

activînprocesul de învățare (experimentevirtuale etc.). 

Secțiunea IV.2. Evaluareși feedback - Permiteutilizatoruluisăîșiverificecunoștințele.Îlajutăpeutilizatorsăînțeleagăce a greșit. 

Secțiunea IV.3. Posibilitatea de aactualizașigestionaconținutul - Conținutulpoate fi actualizat/gestionat din program. 

Secțiunea IV.4. Corectitudineainformațiilor din punctdevedereștiințific - Absențagreșelilor de naturăștiințifică din conținut. 

Capitolul V. Originalitateșiinovație 10 puncte 

Secțiunea V.1. Originalitateaideiisauinovațiiadusefațădesoluțiiexistente 

Capitolul VI. Prezentareaproiectului 10 puncte 

Secțiunea VI.1. Impresiagenerală a proiectului - Impresiagenerală a proiectului. 

Secțiunea VI.2. Documentațiaproiectului 

Suntprezentateinformațiigenericedespreproiect. 

Existaunghid de instalareșiutilizare al aplicației. 

Este descrisăarhitecturaaplicației. 

Suntjustificatetehnologiilealese. 


